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Proyectos STREAM+R en la Educacidon Técnico Profesional

“Entornos Formativos en la ETP con enfoque STREAM + R”

Leccion 11: "Entornos Formativos para la Educacion Técnico Profesional en clave STREAM + R"

Un entorno formativo en la Educacion Técnico Profesional (ETP) con enfoque STREAM + R no se limita a ser un lugar donde
suceden actividades de ensefianza. Es un ecosistema dindmico, interactivo y situado, que articula espacios, tecnologias,
practicas pedagdgicas, vinculos humanos y sentidos culturales, para favorecer aprendizajes integrales, significativos y
transformadores.

Este entorno se convierte en un catalizador del aprendizaje interdisciplinario y creativo, donde las ciencias, las tecnologias,
las humanidades y las artes dialogan en torno a la resolucién de problemas reales, con la robdtica como eje integrador y
el proyecto como horizonte metodoldgico y productivo.

El espacio fisico: Mas que paredes y mobiliario, un escenario pedagédgico intencionado

El espacio fisico es la infraestructura visible del entorno formativo, pero con el enfoque STREAM + R se transforma en un
dispositivo pedagdgico. No se trata solo de contar con aulas, talleres o laboratorios, sino de pensar espacios vivos, flexibles
y funcionales, disefiados para el hacer, el pensar, el experimentar, el dialogar y el crear.

Se valoran especialmente:

Aulas versatiles que permitan tanto la exposicion como el trabajo colaborativo y la investigacidon auténoma.

Talleres y laboratorios técnicos que simulen entornos productivos, seguros y contextualizados.

Makerspaces o espacios de invencidn, que habiliten la exploracion libre, la experimentacion material y digital, la iteracion
y el prototipado.

Ambientes maviles o hibridos (presenciales-virtuales) que expanden los limites tradicionales del aula.

Zonas diferenciadas por funcién: diseiar, programar, fabricar, comunicar, descansar, reflexionar.

Un entorno STREAM + R busca que el espacio eduque, estimule la curiosidad, la interaccién y la apropiacion por parte
de estudiantes y docentes.

Recursos y equipamientos: Tecnologia con sentido y propdsito

Contar con recursos y equipamientos pertinentes y accesibles es clave para transformar ideas en acciones, y la teoria en
practica.

El equipamiento no solo debe responder a necesidades técnicas, sino también habilitar experiencias integradoras,
interdisciplinarias y creativas.

Incluye:

Dispositivos digitales: notebooks, tablets, pizarras interactivas, cdmaras, sensores, placas como Arduino, Raspberry Pi o
micro:bit.

Herramientas analdgicas y digitales para el disefio, la fabricacién y el montaje (impresoras 3D, cortadoras laser,
herramientas manuales y eléctricas).

Software libre o propietario: simuladores, editores de cddigo, plataformas de disefio CAD, edicién multimedia, etc.
Instrumental para medicién, analisis y documentacién.

Infraestructura de conectividad: redes, Wi-Fi robusto, plataformas colaborativas en linea.

El enfoque STREAM + R propone que la tecnologia no sea un fin en si mismo, sino un medio para explorar, transformar
y construir conocimiento con sentido social y ético.

Dindamica pedagoégica: Aprender haciendo, pensar disefiando, ensefiar acompafiando
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El entorno formativo se configura también a través de cémo se ensefa y se aprende. STREAM + R propone romper con la

fragmentacién disciplinar y los métodos tradicionales, para promover experiencias integradas, activas, colaborativas y
significativas.

Esto implica:

Proyectos interdisciplinarios donde converjan saberes técnicos, cientificos, artisticos y sociales.

Metodologias como ABP (aprendizaje basado en problemas), aprendizaje basado en disefio, desafios tecnoldgicos,
prototipado rapido, estudios de caso.

Rol docente como mediador, orientador y disefiador de experiencias mas que como transmisor.

Rol del estudiante como protagonista activo, que experimenta, reflexiona, documenta y comunica lo aprendido.
Valoracidn del error como parte del proceso creativo y del pensamiento iterativo.

Una dinamica STREAM + R genera condiciones para que el aula o taller se convierta en un laboratorio de pensamiento,
accion y transformacion.

Cultura institucional: El clima invisible que lo hace posible (o no)

La cultura institucional define lo que se puede y no se puede hacer en un entorno educativo, incluso antes de que empiece
una clase. Es el clima emocional, relacional, simbdlico y normativo que se respira en cada espacio.

Una cultura STREAM + R se construye intencionadamente, y se reconoce por:

Fomentar la interdisciplinariedad real, mas alla de las declaraciones formales.

Estimular el trabajo colaborativo entre docentes y entre docentes y estudiantes.

Valorar la innovacion, la creatividad y la produccién con sentido.

Respetar la diversidad de trayectorias, intereses, modos de aprender y expresarse.
Establecer vinculos educativos basados en el didlogo, la equidad y el pensamiento critico.
Impulsar una mirada ética sobre la tecnologia, el conocimiento y su impacto social.

El entorno se potencia cuando la institucion no solo permite, sino que promueve y legitima estas practicas
transformadoras.

Lenguaje, comunicacion y expresion artistica: Pensar, crear y compartir

STREAM + R incorpora de manera protagonica las practicas del lenguaje y el arte, no como decorado, sino como formas
esenciales de construir, representar y comunicar el conocimiento técnico.

Esto se traduce en:

Espacios y tiempos para documentar procesos, narrar aprendizajes, registrar errores y logros.

Usos expresivos del lenguaje escrito, oral, audiovisual, visual o sonoro.

Promocidn de practicas metacognitivas: diarios de aprendizaje, bitacoras, relatorias, podcasts, dibujos explicativos.
Incorporacién del arte como lenguaje para imaginar, representar y cuestionar lo técnico y lo cientifico.

La integracion de lo estético, lo comunicativo y lo técnico enriquece los proyectos, los hace mas humanos, mas
comprensibles y mas conectados con el mundo.

Un entorno formativo STREAM + R es un espacio vivo de aprendizaje técnico, creativo, interdisciplinario y significativo,
que combina: Infraestructura + Equipamiento + Pedagogia + Cultura + Expresion para que las y los estudiantes piensen,
hagan, comuniquen y transformen desde la educacién técnico profesional.
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Lectura reflexiva: El entorno formativo: mucho mas que un lugar

En la Educacidon Técnico Profesional, solemos asociar el “entorno formativo” al taller, al aula o al laboratorio. Lo pensamos
como ese espacio donde se enseia una técnica, se manipula una herramienta o se simula un proceso productivo. Pero
cuando lo observamos desde el enfoque STREAM + R, la mirada se amplia: el entorno deja de ser un simple lugar y se
convierte en un ecosistema educativo complejo, dindmico y cargado de sentido.

El entorno formativo incluye dimensiones visibles —infraestructura, mobiliario, equipamiento, conectividad—
dimensiones invisibles —clima emocional, cultura institucional, dindmicas pedagdgicas, valores compartidos—. Es en la
interaccion entre estas capas donde se habilita (o se obstaculiza) el aprendizaje con sentido.

Preguntarnos qué tipo de entorno formativo construimos y habitamos con nuestras practicas docentes es clave. Porque
un entorno puede facilitar el pensamiento creativo... o reprimirlo. Puede invitar al trabajo colaborativo... o volverlo
imposible. Puede alentar la interdisciplinariedad... o mantener las materias encerradas en compartimentos estancos.

Un entorno STREAM + R no se define solo por tener “tecnologia”. Se define por cdmo esa tecnologia se integra en
proyectos significativos, por cémo se fomenta el didlogo entre saberes, y por como los estudiantes se convierten en
protagonistas activos de procesos que combinan lo técnico, lo artistico, lo cientifico y lo humano.

Ademas, los entornos se construyen también desde lo simbdlico. éQué se valora en nuestra institucion? ¢Qué relatos
circulan sobre el error, la innovacion, la diversidad? ¢Qué espacio le damos al lenguaje, a la sensibilidad, a la creacién
estética?

Como docentes, somos arquitectos de esos entornos. Con cada consigna que proponemos, con cada modo de mirar un
proyecto o intervenir en un conflicto, modelamos las condiciones en las que nuestros estudiantes aprenden, se expresan,
crean y se reconocen como sujetos capaces.

® Para seguir pensando...

¢Como es hoy el entorno formativo en el que trabajas? ¢ Qué aspectos facilita y cudles limita?

¢Qué pequeiios cambios podrias hacer para potenciar la colaboracion, la creatividad o la integracién de saberes?
¢Qué practicas institucionales ayudan a construir una cultura STREAM + R? ¢ Cuales habria que revisar?

¢Cémo podrias dar mas lugar a la expresion, al arte y al lenguaje en tus clases técnicas?

Un entorno formativo STREAM + R no se encuentra: se construye. Y se reconstruye todo el tiempo, en didlogo con
nuestros estudiantes, colegas e instituciones.
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Bibliografia Opcional Recomendada
Entornos Formativos en Secundaria Técnica de Argentina para la especialidad de Construcciones — INET
Informe que analiza las condiciones de infraestructura y equipamiento en escuelas técnicas, ofreciendo una vision

detallada de los entornos formativos y su vinculacién con las practicas educativas.

Educacion STEAM Ampliada. Este proyecto interdisciplinario contempla aprendizajes de los espacios. Ciencias. Naturales,
Ciencias. Sociales, Lengua. Extranjera-Inglés.

La educacién STEAM en el aula: Metodologia para la inclusién
Makerspaces en la educacion y la formacién
Laboratorios de Fabricacién Digital (FabLab) y su implementacion en educacién basica. Una revisidn sistematica

Laboratorios vivos, fab labs, fabricas de aprendizaje y labor labs: Tecnologias y metodologias participativas para co-crear
el futuro del trabajo y los empleos
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