
 

 

Ciudadanía Digital para Docentes en la Educación Técnico Profesional 

Módulo 3: Herramientas y Recursos Digitales para Docentes 

긎긑긒긏긐긓 Lección 5: Herramientas digitales para la enseñanza 

Objetivo General: 

En esta lección, exploraremos una serie de herramientas digitales que pueden ser utilizadas para mejorar el proceso 
de enseñanza-aprendizaje. Nos centraremos en plataformas de enseñanza en línea, recursos de colaboración digital 
y en la creación de materiales interactivos, para que los docentes puedan integrar la tecnología de manera efectiva 
en sus clases. 

긎긑긒긏긐긓 ¿Qué son las herramientas digitales para la enseñanza? 

Las herramientas digitales son aplicaciones, plataformas y recursos en línea diseñados para apoyar y mejorar el proceso 
educativo. Estas herramientas permiten a los docentes optimizar la enseñanza, gestionar el aula de manera más 
eficiente, y fomentar la colaboración entre estudiantes. Su uso adecuado transforma el enfoque tradicional de la 
enseñanza, permitiendo un aprendizaje más dinámico, interactivo y accesible. 
El mundo educativo está pasando por una profunda transformación debido a la digitalización de todos los aspectos de 
la vida cotidiana, y las herramientas digitales desempeñan un papel clave en esta evolución. El acceso a la información 
es casi ilimitado, lo que permite a los estudiantes aprender de manera autónoma y explorar recursos educativos de 
calidad en cualquier momento. Además, las plataformas y herramientas digitales ofrecen nuevas formas de 
participación en el aula, fomentando la interactividad y la colaboración, tanto entre estudiantes como entre 
estudiantes y docentes. 

 
Imagen generada por Vheer 

Ventajas de las herramientas digitales en la enseñanza: 

Acceso inmediato y continuo a recursos educativos: Los estudiantes pueden acceder a materiales, videos, artículos y 
actividades educativas en cualquier momento, desde cualquier lugar. 

Mejora de la interactividad: Las herramientas digitales permiten la creación de actividades y evaluaciones interactivas, 
como juegos, simulaciones y cuestionarios, que mejoran la experiencia de aprendizaje. 

Fomento de la colaboración: Las plataformas permiten que los estudiantes trabajen en grupo, compartan recursos, y 
colaboren en proyectos y tareas en tiempo real, independientemente de la ubicación. 

Evaluación eficiente: Las herramientas digitales facilitan el seguimiento del progreso de los estudiantes, ofreciendo a 
los docentes la posibilidad de proporcionar retroalimentación inmediata y de realizar evaluaciones personalizadas. 

En esta lección, abordaremos cómo elegir y usar plataformas digitales adecuadas para la enseñanza, cómo facilitar 
trabajo colaborativo en línea y cómo crear materiales interactivos que mejoren la comprensión y el aprendizaje de 
los estudiantes. 



 

 

껩 1. Plataformas de enseñanza en línea 

Las plataformas de enseñanza en línea son entornos virtuales diseñados específicamente para facilitar el proceso de 
enseñanza-aprendizaje a través de la tecnología. Estas plataformas permiten que docentes y estudiantes interactúen, 
compartan materiales, realicen actividades colaborativas, gestionen el progreso académico y evaluaciones de manera 
remota. Su principal ventaja es que permiten una flexibilidad horaria y geográfica, lo que facilita el acceso a la 
educación en cualquier momento y desde cualquier lugar, superando las barreras físicas del aula tradicional. 

En el contexto de la Educación Técnico Profesional, estas plataformas son herramientas fundamentales para el 
desarrollo de habilidades prácticas en un entorno digital, ya que permiten combinar la teoría con la práctica de 
manera eficiente, adaptándose a las necesidades de los estudiantes. 

Las plataformas de enseñanza en línea cuentan con una variedad de herramientas digitales que permiten a los 
docentes personalizar el proceso educativo, brindando oportunidades para crear contenidos interactivos, fomentar 
la colaboración entre estudiantes, y realizar un seguimiento detallado del rendimiento académico. 

Características clave de las plataformas de enseñanza en línea: 

Creación de cursos virtuales: Los docentes pueden diseñar y organizar sus clases, utilizando módulos o lecciones de 
manera estructurada. 
Subida de materiales: Permiten subir documentos, videos, presentaciones, enlaces web y otros recursos educativos, 
asegurando que los estudiantes tengan acceso a la información necesaria. 
Gestión de tareas y evaluaciones: Estas plataformas permiten asignar tareas, realizar exámenes y evaluaciones en 
línea, brindando retroalimentación automática o personalizada. 
Interacción en tiempo real: Herramientas como foros de discusión, mensajería instantánea, videoconferencias y 
chats en vivo facilitan la comunicación continua entre docentes y estudiantes. 
Monitoreo del progreso: Los docentes pueden realizar un seguimiento detallado del desempeño de los estudiantes, 
evaluando el cumplimiento de tareas, participación en foros, y otras actividades. 

Plataformas populares para la enseñanza en línea: 

Moodle 

Descripción: Moodle es una plataforma de código abierto ampliamente utilizada en la educación, especialmente en el 
ámbito universitario y profesional. Permite a los docentes crear cursos virtuales, gestionar evaluaciones, y organizar 
actividades interactivas como foros y encuestas. 

Características destacadas: 

Creación de actividades como cuestionarios, tareas, foros, etc. 
Seguimiento detallado del progreso de los estudiantes. 
Integración de recursos multimedia. 
Personalización mediante módulos y plugins. 
Ideal para: Docentes que desean una plataforma robusta y adaptable con funcionalidades avanzadas. 
 

 
https://moodle.org/?lang=es 



 

 

Google Classroom 

Descripción: Google Classroom es una herramienta gratuita de Google que permite a los docentes gestionar clases 
de manera simple y eficaz. Es una plataforma intuitiva que permite subir materiales, crear tareas y realizar 
evaluaciones en línea de manera sencilla. 

Características destacadas: 

Interfaz amigable e intuitiva para docentes y estudiantes. 
Facilidad para compartir materiales (documentos, presentaciones, videos). 
Retroalimentación rápida a través de comentarios y notas en las tareas. 
Integración fluida con otras herramientas de Google como Google Drive, Docs, y Google Meet. 

Ideal para: Docentes que buscan una plataforma fácil de usar y práctica, especialmente para clases con un enfoque 
colaborativo. 

 
 

https://edu.google.com/intl/es-419/workspace-for-education/products/classroom/ 

Canvas 

Descripción: Canvas es una plataforma de gestión del aprendizaje avanzada que permite diseñar cursos completos 
con una amplia variedad de herramientas multimedia y de evaluación. Es especialmente útil para cursos en línea 
estructurados con materiales interactivos y seguimiento detallado del aprendizaje. 

Características destacadas: 

Interfaz moderna y fácil de navegar. 
Herramientas de creación de contenido interactivo, como videos, imágenes, presentaciones y más. 
Integración con otras herramientas como Google Drive, Microsoft Office y Zoom. 
Automatización de evaluaciones y seguimiento continuo. 
Ideal para: Docentes que buscan una plataforma avanzada con herramientas de evaluación automatizada y 
contenido multimedia. 

 

 
https://www.canva.com/es_419/ 



 

 

 Las plataformas de enseñanza en línea han revolucionado la manera en que los docentes gestionan el aula y 
facilitan el aprendizaje de los estudiantes. Moodle, Google Classroom y Canvas ofrecen diversas características que 
pueden adaptarse a las necesidades específicas de cada docente, ya sea para cursos más estructurados o para 
enfoques más colaborativos y dinámicos. Al elegir la plataforma adecuada, los docentes pueden mejorar la 
participación de los estudiantes, hacer que el aprendizaje sea más accesible y proporcionar una experiencia educativa 
más rica. 

ꄓ뱅밽뱆ꄖꄗꄘ뱇ꄚ밾뱈뱉밿뱀ꄟ뱁뱊뱂뱃뱋뱌뱍뱄뱎뱏뱐뱕뱖뱗뱘뱙뱚뱛뱜뱝뱞뱟뱑ꄫ뱒뱠ꄮ뱓뱡뱢뱣뱤뱔뱥뱦 2. Recursos de colaboración digital 

La colaboración digital hace referencia al uso de herramientas tecnológicas que permiten a los estudiantes trabajar 
juntos a distancia, en tiempo real o de forma asincrónica, para desarrollar proyectos, compartir ideas y resolver 
problemas. En el contexto educativo actual, donde la interacción en entornos virtuales es cada vez más común, estas 
herramientas se han vuelto imprescindibles para mantener y enriquecer la dinámica grupal en el aula. 

En la Educación Técnico Profesional, donde la enseñanza se basa en gran parte en la realización de proyectos 
interdisciplinarios, tareas prácticas y el desarrollo de capacidades profesionales, la colaboración digital tiene un valor 
estratégico. Permite simular entornos de trabajo reales, desarrollar competencias transversales como la gestión de 
proyectos, la comunicación efectiva, el liderazgo y la toma de decisiones en equipo, todas necesarias para el mundo 
laboral. 

것겄겅겆겇 ¿Por qué fomentar la colaboración digital en el aula? 

Porque prepara a los estudiantes para entornos laborales donde el trabajo en equipo con herramientas digitales es la 
norma. 
Porque permite que todos los estudiantes, incluso los más introvertidos o los que se encuentran en contextos de 
menor conectividad, puedan participar activamente. 
Porque potencia el aprendizaje entre pares, al permitir que los estudiantes intercambien ideas, contrasten puntos de 
vista y construyan conocimiento de manera conjunta. 
Porque descentraliza el rol del docente, promoviendo un aprendizaje más autónomo y participativo. 
 

뭅뭃뭄뭆 Herramientas para la colaboración digital 

A continuación, se presentan algunas de las herramientas más utilizadas para la colaboración en línea, con aplicaciones 
directas al trabajo pedagógico: 

괓괔 Google Drive 

Funcionalidad: Plataforma de almacenamiento en la nube que incluye herramientas como Google Docs, Sheets y 
Slides. 
Aplicación pedagógica: Los estudiantes pueden crear documentos compartidos, editar archivos de manera conjunta 
y dejar comentarios en tiempo real. Es ideal para informes de proyectos, presentaciones grupales y planillas de trabajo 
técnico. 
Ventajas en ETP: Facilita el trabajo colaborativo en diseño de propuestas técnicas, redacción de informes, 
presupuestos, cronogramas y entregas en equipo. 

 
https://workspace.google.com/products/drive/ 

 

굋굌굍굎굏굒교굑 Trello 



 

 

Funcionalidad: Herramienta de gestión de tareas y proyectos basada en tableros, listas y tarjetas. 
Aplicación pedagógica: Los estudiantes pueden crear tableros para organizar fases de un proyecto, asignar 
responsabilidades y hacer seguimiento del avance de tareas. 
Ventajas en ETP: Favorece la planificación y el seguimiento de proyectos tecnológicos, permite visualizar el flujo de 
trabajo y desarrollar competencias en metodologías ágiles. 
 

 
https://trello.com/home 

괂���������� Padlet 

Funcionalidad: Plataforma para crear murales o tableros digitales donde se pueden agregar notas, imágenes, videos, 
enlaces y archivos. 
Aplicación pedagógica: Puede usarse como una pizarra colaborativa para tormentas de ideas, seguimiento de avances 
o recopilación de recursos y evidencias de aprendizaje. 
Ventajas en ETP: Ideal para fase de ideación de proyectos técnicos, presentación de prototipos, documentación de 
procesos o diarios de campo digitales. 

 
https://padlet.com/  

결겱 Slack 

Funcionalidad: Herramienta de comunicación grupal que organiza conversaciones por canales temáticos y permite 
integrar otras herramientas. 
Aplicación pedagógica: Permite estructurar la comunicación de equipos en canales según grupos, materias, fases del 
proyecto o roles (líder, cronista, técnico, etc.). 
Ventajas en ETP: Favorece el trabajo colaborativo distribuido, simulando dinámicas propias de empresas tecnológicas 
o equipos de ingeniería. 

 
https://slack.com/intl/es-es/ 

 

脥� Beneficios pedagógicos de los recursos de colaboración digital 

Facilitan la co-creación de conocimiento 



 

 

Los estudiantes no solo consumen contenido, sino que producen, debaten y reflexionan en conjunto, fortaleciendo 
su rol activo en el proceso de aprendizaje. 

Desarrollan habilidades comunicativas y de liderazgo 

El uso de herramientas digitales fomenta la comunicación clara, argumentada y respetuosa, tanto oral como escrita, 
y ayuda a los estudiantes a organizar el trabajo grupal. 

Permiten el trabajo sincrónico y asincrónico 
Se adapta a los diferentes contextos de conectividad de los estudiantes, permitiendo que colaboren en tiempo real o 
de manera diferida, según sus posibilidades. 
 
Promueven el aprendizaje social y situado 
A través del intercambio constante, los estudiantes aprenden unos de otros, se exponen a diferentes formas de 
pensamiento y desarrollan empatía, tolerancia y escucha activa. 
 
Simulan contextos de trabajo reales 
Las herramientas digitales permiten replicar dinámicas propias del mundo laboral (como la gestión de proyectos, el 
trabajo remoto o la comunicación por plataformas), aportando realismo y relevancia a las tareas escolares. 
 
��� La incorporación de recursos de colaboración digital en la enseñanza no es una opción aislada, sino una necesidad 
pedagógica y una respuesta formativa a las demandas del presente. En el contexto de la Educación Técnico 
Profesional, donde los proyectos son el eje vertebrador del aprendizaje, estas herramientas permiten consolidar no 
solo saberes técnicos, sino también capacidades transversales como la colaboración, la organización, la comunicación 
y la autonomía. 
Promover su uso en el aula no implica solo aprender a manejar plataformas, sino construir una cultura del trabajo en 
equipo digital, basada en el respeto, la responsabilidad compartida y la búsqueda colectiva de soluciones. 

 

냫냬냭냮냯 Creación de materiales interactivos 

La creación de materiales interactivos es una estrategia pedagógica clave en la educación actual, ya que transforma a 
los estudiantes en protagonistas activos del proceso de aprendizaje. A diferencia de los recursos estáticos (como un 
PDF o una presentación convencional), los materiales interactivos invitan a la acción, al permitir que los estudiantes 
exploren, respondan, manipulen, experimenten y reciban retroalimentación inmediata. 
En la Educación Técnico Profesional, donde el desarrollo de competencias requiere tanto comprensión conceptual 
como aplicación práctica, los materiales interactivos cumplen una función central: conectan el conocimiento con la 
acción, permiten simular procesos reales, y hacen posible que el estudiante experimente situaciones técnicas 
complejas de forma segura, dinámica y significativa. 

뭅뭃뭄뭆 ¿Qué tipos de materiales pueden considerarse interactivos? 

Videos interactivos que permiten pausar para responder preguntas o tomar decisiones. 
Simulaciones técnicas en las que se manipulan variables y se observan resultados (por ejemplo, circuitos eléctricos o 
procesos industriales). 
Cuestionarios adaptativos que varían según las respuestas del estudiante. 
Presentaciones enriquecidas con enlaces, botones, ventanas emergentes y elementos multimedia. 
Juegos educativos con lógica de evaluación, niveles y retroalimentación. 
Tarjetas autoevaluables, mapas conceptuales interactivos, infografías navegables y más. 

Estos recursos permiten que los estudiantes procesen activamente la información, en lugar de limitarse a consumirla 
pasivamente. 

������� Herramientas para crear materiales interactivos 

A continuación, se presentan algunas de las herramientas más utilizadas para diseñar contenidos digitales interactivos: 



 

 

꼡 H5P 

Descripción: Plataforma de código abierto que permite crear más de 40 tipos de contenidos interactivos: Desde videos 
con preguntas integradas, presentaciones interactivas y crucigramas, hasta líneas de tiempo, juegos de memoria y 
simulaciones. 

Ventajas: 
Se integra con Moodle, WordPress, Canvas y otras plataformas. 
Los materiales pueden insertarse fácilmente en lecciones virtuales. 
Promueve una evaluación formativa y continua, incorporada dentro del contenido mismo. 
 

 
https://h5p.org/ 

꼡 ThingLink 

Descripción: Permite transformar una imagen o video en una experiencia interactiva mediante la inserción de 
etiquetas con textos, enlaces, audios, videos o formularios. 

Usos en ETP: 
Crear planos interactivos, diagramas de procesos, recorridos virtuales de talleres o laboratorios. 
Explicar partes de una máquina, funcionamiento de un sistema o fases de un proyecto. 

 
https://www.thinglink.com/es/ 

꼡 Genially 

Descripción: Plataforma para crear presentaciones interactivas, infografías, juegos, escape rooms, videos y más. 
Ofrece plantillas visuales atractivas y dinámicas. 

Aplicaciones educativas: 
Evaluaciones creativas. 
Portafolios interactivos de proyectos técnicos. 
Simulación de entornos profesionales. 



 

 

 
https://genially.com/es/  

꼡 Quizlet 

Descripción: Herramienta muy útil para la memorización y práctica de contenidos técnicos, como vocabulario 
específico, fórmulas, procedimientos o definiciones clave. 

Características: 
Permite crear tarjetas de estudio, cuestionarios, juegos y pruebas de opción múltiple. 
Ofrece funcionalidades colaborativas: estudiantes pueden compartir y crear conjuntos de estudio en grupo. 

 
https://quizlet.com/es 

 

虌虇虈虉虊虋 Beneficios pedagógicos de los materiales interactivos 

Incrementan la participación y la motivación. Al involucrar activamente a los estudiantes, los materiales interactivos 
captan la atención y generan un entorno de aprendizaje más estimulante y personalizado. 

Fomentan el aprendizaje activo y autónomo. Los estudiantes se convierten en exploradores del contenido, 
desarrollando su capacidad de resolver problemas, tomar decisiones y autorregular su aprendizaje. 

Refuerzan conceptos técnicos complejos. Simulaciones y evaluaciones visuales permiten procesar información 
abstracta de forma concreta, especialmente útil en áreas como electricidad, programación, automatización, redes o 
diseño mecánico. 

Facilitan la evaluación continua. Los materiales interactivos pueden integrar instancias de autoevaluación, 
retroalimentación instantánea y seguimiento del progreso, lo que permite al docente ajustar la enseñanza en tiempo 
real. 

Promueven la inclusión y accesibilidad. Al ofrecer distintos tipos de representaciones (visuales, auditivas, textuales), 
se adaptan a diferentes estilos de aprendizaje y niveles de dominio técnico. 

 
 La creación de materiales interactivos no es simplemente una cuestión de “hacer el contenido más atractivo”. Se 

trata de repensar la enseñanza desde un enfoque centrado en el estudiante, donde el conocimiento no solo se 
transmite, sino que se experimenta, se construye y se aplica. En la Educación Técnico Profesional, esta lógica es aún 
más importante: los estudiantes deben enfrentarse a situaciones desafiantes, resolver problemas reales, y desarrollar 
autonomía en su aprendizaje. 
Al utilizar herramientas como H5P, Genially, ThingLink o Quizlet, los docentes no solo están innovando, sino que están 
dotando a sus estudiantes de experiencias formativas más ricas y profundas, alineadas con las competencias que 
requiere el mundo laboral actual. 



 

 

Integrar estos recursos en el aula significa preparar ciudadanos críticos, creativos y técnicamente competentes, 
capaces de desenvolverse en entornos donde la tecnología y la interacción son elementos centrales. 
 

 Lectura Reflexiva: La tecnología como aliada pedagógica 

Imagina un aula donde los límites İsicos desaparecen, donde las paredes ya no son el marco que conƟene el aprendizaje, y 
en su lugar se abren ventanas digitales hacia recursos, personas y experiencias que trascienden el espacio escolar. Esta es la 
realidad que ofrecen las herramientas digitales cuando se integran con un propósito claro y una mirada pedagógica 
estratégica. 
En la Educación Técnico Profesional, el reto no es solamente enseñar el contenido técnico, sino preparar a los estudiantes 
para un mundo laboral que exige competencias digitales, colaboración efecƟva y capacidad de adaptarse rápidamente a 
nuevas tecnologías. El uso de plataformas de enseñanza en línea permite extender el aprendizaje más allá del horario 
escolar, los recursos de colaboración digital simulan entornos de trabajo reales, y la creación de materiales interacƟvos 
promueve que los estudiantes pasen de ser consumidores pasivos de información a protagonistas acƟvos de su formación. 
Pero la tecnología por sí sola no garanƟza el aprendizaje. El verdadero cambio ocurre cuando el docente diseña experiencias 
significaƟvas, elige las herramientas con un criterio pedagógico y las integra en proyectos y acƟvidades que fomenten la 
autonomía, el pensamiento críƟco y la creaƟvidad. 
Así, la pregunta que cada educador debería hacerse no es “¿qué herramienta puedo usar?”, sino “¿cómo puedo hacer que 
esta herramienta potencie la forma en que mis estudiantes aprenden, se comunican y resuelven problemas?”. 
Al final, la meta es formar estudiantes que no solo sepan manejar plataformas o aplicaciones, sino que comprendan el valor 
de la tecnología como una herramienta para aprender, colaborar y transformar su realidad. La tecnología debe ser un puente 
hacia oportunidades, no un fin en sí misma. 
 
Bibliografía Opcional Recomendada 
 
Integración de herramientas digitales en la educación técnica profesional: formación docente y desafíos pedagógicos. Un 
estudio que analiza las prácticas y dificultades de docentes en escuelas técnicas de varias provincias argentinas, destacando 
la necesidad de fortalecer la formación docente en el uso de herramientas digitales. Un recurso excelente para entender el 
contexto real en la ETP en Argentina. 
Las tecnologías digitales en el primer ciclo de Educación Técnico Profesional de nivel secundario. Informe de INET que 
examina la disponibilidad, uso y potencial crítico de las herramientas TIC en el primer ciclo de la ETP en Argentina, 
identificando desafíos y recomendaciones concretas para su incorporación en el aula. 
Educar en la era digital. Publicación colectiva argentina que reflexiona sobre el vínculo entre tecnología y educación, desde 
una perspectiva crítica y multidisciplinaria, con análisis sobre el rol del docente y el sentido pedagógico de las herramientas 
digitales. 


